
Hriadna 


S36 Puntos | 5 CRP 


Grupo 1 © ~l ® 3 © E 



DOG-WARRIOR 

MOV CC 
1 Q-1 O 19 


FIS 
14 



Habilidades Esp.: V: Coraje ■ Inmunidad: Total ■ Super-Salto ■ Transmutacion 
Forma: DOG-WARRIOR 


15-10 21 



Habilidades Esp.: V: Coraje ■ Inmunidad: Total ■ Super-Salto 

2 Chain Rifles, Granadas, Granadas de Humo | Arma CC AP 


WULVER 


©O 


MOV CC 


10-10 S1 



Habilidades Esp.: Berserk ■ Guerrero Nato ■ Kinematika N1 ■ Trepar Plus 

Escopeta Pesada, Granadas | Pistola, Arma CC AP 


CATERAN 


Q 


MOV CC 



Habilidades Esp.: CO: Camuflaje Limitado ■ CO: Mimetismo ■ Trepar Plus 
F. de Francotirador T2 | Pistola, Arma CC AP 

W ARDRIVER Hacker 

MOV CC CD FIS VOL BLI PB H 
1 Q-1 013 11 10 13 O 3 1 


IQ 



Q 


VOL 

1 3 



Habilidades Esp.: Sexto Sentido N1 

Escopeta de Abordaje | Pistola, Cuchillo 
HIGHLANDER GREYTeniente 

MOV CC CD FIS VOL 

L " 


^Mls^ Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 ■ Punteria N2 ■ CO: Camuflaje Emboscado 
Ametralladora | Pistola, Arma CC, Cuchillo 



1 Q-1 O 1 6 


Habilidades Esp.: Inmunidad: Shock ■ V: Tenaz ■ Teniente ■ No Hackeable 

Fusil, 2 Escopetas Ligeras, Granadas, Granadas de Humo | Pistola, Arma CC 


Q 


VOL 

13 



Habilidades Esp.: DA: Infiltracion Aerea ■ Inmunidad: Shock ■ Multiterreno ■ No Hackeable 
Fusil AP + Lanzagranadas Lig. | Pistola, Cuchillo 


SergentDUROC 

MOV CC 


1 5-1 O 20 


Habilidades Esp.: Artes Marciales N2 ■ DA: Infiltracion Aerea ■ Inmunidad: Total ■ Super-Salto 
2 Chain Rifles, Granadas, Granadas de Humo | Arma CC AP 



VOL 
14 


VETERAN KAZAK 

MOV CC CD 
1 0-1 O 1 7 13 

Equipo: Visor X 

Habilidades Esp.: Inmunidad: Shock ■ CO: Mimetismo ■ Veterano N2 (Sexto Sentido N2, V: 
SIPH) ■ No Hackeable 

Fusil T2, Lanzallamas Lig. | Pistola Pesada, Cuchillo 


Q 



HIGHLANDER GREY 

MOV CC CD 


oo 


Habilidades Esp.: Inmunidad: Shock ■ V: Tenaz ■ No Hackeable 

Escopeta de Abordaje T2, Granadas, Granadas de Humo | Pistola, Arma CC 


Tabla de Hrmas 


Nombre 
Ametralladora 
Arma CC 
Arma CC AP 

Arma en Fuego de Supresion 

Chain Rifle 

Cuchillo 

Descubrir 

Escopeta Ligera 

Escopeta Pesada Modo Expansivo 
Escopeta Pesada Modo Perforante 
Escopeta de Abordaje Modo Expansivo 
Escopeta de Abordaje Modo Perforante 


Fusil 

FusilAP 

FusilT2 

Fusil de Francotirador 12 
Granada 

Granada de Humo 

Lanzagranadas Ligero 
Lanzallamas Ligero 
Manos Desnudas 
Pistola 

Pistola Pesada 


Distancia 

80 

I 


40 60 

I -3 I 


Escopeta de Abordaje T2 (Modo Expansivo) \z 

o 

Escopeta de Abordaje T2 (Modo Perforante) \~\ 


60 

lz£i 


120 

zzc: 


120 

Z±Z 


240 

Zj 


120 

zz 


120 

dz 


120 

ZZ 


120 

Z±Z 


Dano 
15 
FIS 
FIS 

13 
FIS-1 

13 
15 
15 
14 
14 
14 
14 
13 
13 
13 
15 
13 


120 

zzz: 


j 13 
13 
FIS-2 
1 11 
] 14 


1 
1 
1 

2(lenCC) 
2(lenCC) 


Municion 

N 
N 

AP 
N 

Shock 

N 
N 

AP 
N 

AP 

N 
T2 

N 

AP 
T2 
T2 
N 


N 

Fuego 
N 
N 

Shock 


Propiedades 

Fuego de Supresion 

CC 

CC 

Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Grande) 
CC, Silenciosa 

Plantilla Terminal (Lagrima Pequeha) 
Plantilla Terminal (Lagrima Pequeha) 

Plantilla Terminal (Lagrima Pequeha) 

Plantilla Terminal (Lagrima Pequeha) 

Antimaterial 

Fuego de Supresion 

Fuego de Supresion 

Antimaterial, Fuego de Supresion 

Antimaterial 

Arma Arrojadiza, Ataque Especulativo, Plantilla Terminal 
(Circular) 

Arma Arrojadiza, Ataque Especulativo, Esquiva Especial, 

No Letal, Plantilla Terminal (Circular), Sin Objetivo 

Ataque Especulativo, Plantilla Terminal (Circular) 

Ataque Intuitivo, Plantilla Directa (Lagrima Pequeha) 

CC 

CC 

CC 


